Дизайнер игры (сценарист)

Компании Софтлайн, для участия в амбициозном проекте объявляет вакансию Гейм дизайнера (Game designer).

Функциональные обязанности: 
· написание сценария игры;

· разработка концепции игры;

· анализ сеттинга и игровой механики;
· определение дизайна игры;

· создание и дополнение дизайн документа.
Требования к кандидату:

· опыт разработки игровых концепций игр в стиле Casual;

· опыт разработок/создания карт;

· опыт работы с геймплеем;
· опыт создания и ведения дизайн документов;
· дополнительным плюсом будет опыт участие в проектах для мобильных платформ;
· желательно хорошее знание английского языка.

Компания предлагает:
· официальное трудоустройство;

· оплачиваемый отпуск в количестве 24-х календарных дней;
· медицинскую страховку по корпоративным расценкам;
· внутренние корпоративные тренинги;
· скидку до 30% в фитнес клуб.

Возможен не полный рабочий день или удаленная форма работы.
Заинтересовавшихся просьба отправлять резюме по адресу romanova@softline.kiev.ua с обязательным указанием наименования вакансии в теме письма.

